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摘�
本研�計畫⽬�設計為加�⾦⾨�史�元素的�⼈�線�戰�
��並����傳�⾦⾨故事��存�史戰爭相關的武器或坦
克�型�

結論

研���

本研�主�使⽤�⼈�線技�並結合⾦⾨�史��式主�製作
�灘�式�巷戰�式和演��式(PVP�式)�
PVE團隊作戰����下�敵⼈��波��攻的形式攻�玩家
防守的�點�敵⼈�攻路線��三所��

�四 PVE團隊作戰���

玩家⽬����擇的兵種�榴彈兵���兵��療兵�不同兵
種會�不同的技�效果和�卻�間�� F 即可使⽤�⽬��兩
把武器�步�和⼩⼑�步�可⽤來執⾏��傷��不受攻擊�
�限制�⼩⼑可⽤來執⾏�戰傷��關鍵�刻⼀⼑�命�上�
兩把武器����⽤�戰⾾�可� Q 切��本���共�三
⼤�式�敵軍�灘戰�敵軍巷弄戰�國軍演���下�根�各
個�式�別�明�

A. 敵軍�灘戰
玩家����會跑⼀段字�講�當��史�景�結束轉場字�
���會��三⼗秒的準��段�
玩家可趁該�段� E 打開�店�並根�初��⾦來購買相關�
品�在�店介⾯��玩家可在對應兵種�別下升�相關的��
���由於每個玩家的��不同�因�在技���裡�提升的
屬性�會不⼀樣�⽽在團隊��中�其升�的���套⽤在所
�玩家�上�

�⼀�⼈�線�戰����使更�⼈���玩��的⽅式�識⾦⾨在��史���從中�得
���使⼤眾更容易�識⾦⾨�為⾦⾨�史�存盡⼀�⼼⼒
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�五 ��畫⾯截�

�三 PVP演��式���

�⼆ �⼈�線���

B. 敵軍巷弄戰
敵軍巷弄戰的��玩法�敵軍�灘戰���玩家⼀樣會��店
��來升����並����兵種技�來打出豐富�樣的戰�
玩法�雖�敵⼈同樣採�波�制�⾏⽣成�但�攻路線更加�
��採由�⽽�的�攻⽅式�朝玩家重⽣點附�的國旗�動�
該�式下��只會�⼗波攻擊�玩家只����⼗波便可�得
勝利�件並結束���

C. 國軍演�
國軍演��敵軍巷弄戰使⽤相同的����之不同的是�玩家
必須�玩家�⾏戰⾾���格⾾對練的形式�來�到演��練
�之⽬的�該�式下沒�技����玩家必須在五�鐘的�間
�盡可�的��其�玩家����得����中��受攻擊�
��則會��短暫的�間�罰�段�並��上帝視⾓來�看戰
局��五�鐘的���間結束��玩家�會����⾏�⾏�
並由���⾼的玩家�得本�演�的勝利�


