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 由於無人機價格高昂，現行法規之諸多限制，導

致入門不易，因此我們決定開發一款模擬訓練的軟體，

來幫助想操作無人機的民眾，學習及體驗操作無人機的

技能，這樣一來如果操作不當導致機體墜毀，也不會造

成任何金錢損失。 

也因為無人機的法規修改後，要找到適合練習的

考照場地相當不容易，因此此軟體也建立了一個虛擬的

考照場景供使用者使用。 

 

 

 本次專題運用了 Unity 及 VIVE 頭戴顯示器及

VIVE 手把來呈現成果，透過 VR 的方式讓使用者能有

更沉浸式的體驗。 

此軟體將提供三種適合不同階段使用者的模式: 

教學模式: 適合初學者，逐步從起飛到各項操作教學，

提供不同手勢的教學。 

訓練模式:  根據考照的項目，設計了多個不同的關卡，

並可以透過各個關卡更加熟悉無人機的操作，也為進入

考照模式前做準備，此模式也提供了星等評分系統，在

完成關卡後根據你操作的流暢度及完成時間做出評分，

讓使用者可以更加瞭解自己對無人機操作的掌握程度。 

考照模式: 完全依照現行無人機的考照規範模擬的模

式，並以 VR 的方式模擬考生的視角，過程中會自動判

定你是否在規範的區域內及懸停秒數是否達標。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖一、 軟體架構圖 
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將 VIVE 手把透過3D 列印的東西固定後，如圖四

所示，可以更模擬操作時的手感。 

 

 

 

 開發無人機模擬軟體的目的是為了讓使用者可以

更快的上手無人機，也讓入門的門檻變低，想要學習操

作無人機的人不再需要花費大筆金錢，又擔心初學會弄

壞無人機，因此可以將無人機更普及於大眾。 

目前訓練模式的關卡皆是參考考照規則設計，娛

樂性並不高，因此我們希望未來可以多開發一些娛樂性

較高的訓練關卡，來提升使用者訓練的意願，在玩樂的

同時更可以精進操作無人機的技術。 

圖三、UI 設置 

圖四、VR控制器 圖五、VR畫面 

圖二、系統架構圖 

圖六、各模式的無人機視角 

使用者可以依照自己目前的程度選擇所需要的模

式，並熟練自己的無人機操作技巧。 

 


