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  本計畫我們提出以Android 智慧型手持裝置
APP來發出即時性的訊號，使Arduino 能控制繼
電器來驅動電磁閥的開關。此系統主要分成三大
部分，APP 製作及訊號發送、Arduino程式設計
、整體電路及結構設計，本研究就是要了解和解
決各部分面臨的技術問題，在APP製作及訊號發
送上，如何方便使用者操作並與Arduino溝通；
在Arduino程式設計部份，如何控制繼電器開關
的時間以配合電磁閥水流的解析度；整體電路及
結構設計方面，像是要如何測量水幕高度、用較
少的電子零件來減少成本來達到最佳水幕解析度
、避免電路遇水毀損，這些都是我們要研究探討
的問題。

  本研究計畫目標在設計一套數位化的智慧型
水幕，使用者利用Android智慧型行動裝置上的
App與Arduino控制的數位水幕配合來達到即時
性地變換水幕所顯現的圖案或文字。雖然現今商
業市場上有許多數位水幕的產品。然而除了價格
高昂之外，並不能快速簡單地透過智慧型手持裝
置來快速地下達指令，因此希望能妥善地結合
App與Arduino水幕的功能，使得水幕顯示功能
更具多樣性。
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  現代的視覺藝術，科技藝術可說是新興創作
型態中不容忽視的一環，也在現代藝術裡佔有一
席之地。數位水幕是一種透過微電腦控制多個電
磁水閥的開關達到使無數的水滴在指定的時間停
留在空中指定的位置而將微電腦中欲顯示的圖形
以水滴排列方式重現在空中的設備。這是有別以
往的水幕投影，看似水滴直直落，卻可以清楚地
排列出文字或圖案。

  當使用者選擇愛心圖案要展
示，透過App發送藍芽訊號，經
由Arduino接受訊號並處理後，
控制繼電器來進行電磁閥
的開關，產生愛心圖
案之水幕。
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  透過此研究計畫的執行，我們建立出一套方
便使用者利用智慧型手持裝置即時控制的數位化
水幕，透過App 與Arduino 的配合來達到變換水
幕的圖案的可能性，使水幕有更加多樣性的變化
。除此之外，此水幕若在改良後，如增加圖案或
文字後，也能在公共設施前用於迎賓或設施入口
的意象表達並且達到美化環境的效果。
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